Regle du jeux

Disposez comme vous le souhaitez les 24 cartes dossiers,
face cachée, au centre de la table.

Posez a I'écart les 2 cartes indice (face cachée) et le livret
“Enquéte de I'affaire” concerne sans l'ouvrir. Lisez la liste
des suspects.

Chaque enquéteur choisit une couleur differente parmi

les 6 pastilles@ @@ @

Prenez un minuteur et reglez le sur 5 minutes



Phase 1: Consulter les dossiers
Lancez le minuteur puis retournez les cartes pour lire ce

gui y est inscrit dessus.

ATTENTION! Vous n'avez pas le droit de retourner les
cartes qui comporte la couleur que vous avez choisie
Apres avoir regarde une carte le joueur doit la replacer
face cachée. A la fin du chrono chaque joueur doit
choisir et garder une carte qui lui semble pertinente
(sauf la couleur qu’il a choisie). Des que les 5 min sont
ecoulées
les joueurs ne peuvent plus consulter les cartes.



Phase 2:

Cette phase n'a pas de limite de temps. Chaque joueur lit a
haute voix la carte gu'il a conservee. Puis ouvrez le livret
enquéte et lisez les différentes questions. Pour répondre a
ces questions les joueurs peuvent librement partager les
informations dont ils se souviennent. Il est parfois
necessaires de vérifier les informations en retournant phase

visible une ou plusieurs cartes dossiers supplémentaire.

Chacune d'elle retire ainsi 1 point. Vous pouvez retourner une carte indice
ou deux. Cette action est gratuite et n'entraine pas de perte de points. La
phase 2 se termine quand touts les joueurs ont validé ensemble les
reponses



Phase finale

Prenez le livre enquéte et ouvrez le volet intérieur et lisez a haute voix
chaque réponse et comparez les élements écrits en gras avec la reponse
donnée par les joueurs a la fin de la phase 2. Si C'est élement ont bien été

expligués, les joueurs

marguent les points associés a la question. Sinon ,

leur manque de preécision les empéche de marquer ces points

Calculez votre score final sur 20 ; retirez 1 point pour chaque dossier

eventue
Reportez-vous au tab

lement réouvert pendant la phase 2.
eau(au dos du livre enquéte) pour decouvrir quels
enquéteur vous étes!
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